Wroctaw, 5 pazdziernika 2024

Algorytmy Sztuczniej Inteligencji w Przemysle 4.0
Projekt

Zasady zaliczenia

prowadzacy: Dr inz. Radostaw Idzikowski

1 Zasady zaliczenia

W ramach zaje¢ projektowych beda do wykonania 3 niezalezne mate projekty. Kazdy z trzech projek-
tow bedzie bazowal na wykorzystaniu metod sztuczniej inteligencji. W celu otrzymania zaliczenia za
wszystkie projekty nalezy uzyska¢ ocene pozytywna (co najmniej 3.0). Ocena uwzglednia implemen-
tacje, wykonane badania oraz przygotowang dokumentacje. Ocena koncowa to srednia arytmetyczna
ze wszystkich projektéw:

_ ZZ‘L=1 O;

= ==

O (1)

Projekt domyslnie jest wykonywany w zespolach dwuosobowych (wyjatkiem jest jedna grupa
trzyosobowa). Zwigkszenie rozmiaru zespolu wiaze sie z koniecznoscia wykonania szerszego zakresu
projektu. Projekt mozna wykonaé¢ przy uzyciu dowolniej technologii z wykorzystaniem wybranego
jezyka programowania po zadeklarowaniu w odpowiednim z etapéw projektu. W ramach kazdego
projektu nalezy przygotowaé repozytorium , ktére nalezy udostepni¢ prowadzacemu do wgla-
du w trakcie trwania projektu (link lub zaproszenie na mail pracowniczy). Do kazdego projektu
nalezy przygotowaé raport koncowy (skrécony opis, szczegbly implementacyjne, badania, wnioski).
Na wykonanie kazdego projektu jest 5 terminéw spotkan (podczas trwania semestru harmonogram
moze ulec zmianie). Zajecia projektowe sa realizowane w formie konsultacji, ale podczas oddawania
projektu obecnos¢ calej grupy jest obowiazkowa. Dokladna tematyka kazdego projektu musi by¢é
wczesniej zaakceptowana przez prowadzacego.

2 Opisy projektow

Podczas trwania semestru wszystkie grupy beda musialy zrealizowaé trzy projekty zgodne z po-
nizszymi wytycznymi. W ramach kazdego projektu jest miejsce do zdefiniowana wlasnego tematu,
wyboru technologi itp.

1. uczenie ze wzmocnilem (reinforcement learning) — implementacja wlasnego srodowiska wraz
z podpieciem bazowego algorytmu lub wybor przygotowanego srodowiska i implementacja wta-
snej metody,

2. uczenie maszynowe (machine learning) — dozwolone rézne techniki uczenia nadzorowanego,
nienadzorowanego lub poilnadzorowanego.

3. wybrana technika sztuczniej inteligencji — dozwolone m. in. systemy wieloagentowe, algorytmy
ewolucyjne i wiele innych.

Szczegbélowe wymagania dotyczace projektéw beda publikowane na biezaco w semestrze. Poza
zajeciami, komunikacja z prowadzacym odbywa sie mailowo. Prosze o odpowiednie tagowanie wia-
domosci np. "[ASIP] Projekt 1 - konstelacje.
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